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NAVOD: PRIRAD ZMYSLY KOD PRODUKTU: 451001
Obsah: Herny systém a navrhy:
Hra pozostava zo 40 fotografii (v modrom raméeku) zobrazujucich * ZI}}ySbVé orgén.y (hlavné l’(arty) majﬁ Eerve{u? poza(_ii,e -
situdcie, v ktorych hlavnua alohu hraju Tudské zmysly a 10 kariet (v odliste ich od kariet s modrym pozadim, ktor¢ ilustruju skuto¢nt vec,
¢ervenom raméeku) so symbolom 5 zmyslov. Ulohou je priradenie hracej situacie suvisiace s réznymi zmyslami,
karty s jednym z 5 zmyslov urditej situdcii zobrazenej na fotografii. Hr- * Pred hranim deti oboznamte so vSetkymi
rozvija schopnost’ pozorovania a roz$iruje slovni zasobu. _: kartickami

» na zaklade kariet je hlavnou tlohou dietat’a spojit’

Psvchoped : ké podstata hrv: 7 a zoskupit’ 8 fotografii stivisiacich s danym zmyslom,
sychopedagogicka podstata ity » zoskupenie je mozné vykonat’ dvoma sposobmi:

Fotografie zobrazuju suvisiace vnemové zazitky R

s kazdym zo zmyslov, pomdha rozvijat’ zdkladné vedomosti Hra pre 5 0s0b: . ‘ o

réznych zmyslovych organov. Kazdé z deti dostane jednu kartu s ¢ervenym pozadim a identifikuje ju,

Zaroven povzbudzuju I'udi, aby rozsirili svoju schopnost’ popisovat’, vyberie _ S . '

byt’ expresivny a plynuly. Kontext, situdcie a predstaveni l'udia 8 fotografii suvisiacich s vybranou kartou a usporiada vybrané fotografie

na fotkach st zndme, podobné takym, ktoré diet'a poznd. Tato hra je velkou okolo hlavne;j karty.

pomocou pre rozvoj jazykovych schopnosti, obohatenie rozsahu slovne;j

zasoby, spravne pouzivanie slovies, ktoré zodpovedaju aktivite na obrazku. Hra pre 10 osdb:

PRECHODNY SYSTEM: kazdé diet'a dostane jednu kartu

s cervenym pozadim a vyberie 4 fotografie siivisiace s vybranou
kartou a umiestni ich okolo hlavnej karty tak, aby vytvorili ,.krizik*.
Dalsou tlohou diet'at’a je najst’ druhé diet'a, ktoré si vybralo

kartu s rovnakym vyznamom, ktora kombinuje karty tvorenim
skupiny 9 kariet s hlavnou kartou vo vnutri.

Psychologické ciele:

» zvySovanie povedomia o dolezitosti funkceii kazdého ¢loveka

s 5 zmyslami a zmyslovymi organmi,

* zvacSenie rozsahu slovnej zasoby,

» zlepSenie psychomotorickej koordinacie prostrednictvom manipulacie

a usporiadania kariet vo dvojiciach,
* rozvijanie schopnosti pozorovat’ ¢iny, postavy, situicie a
polozky prezentované na fotografiach.




